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Resumo

O projeto EAduPARK visa criar
estratégias originais e atrativas de
aprendizagem interdisciplinar em
Ciéncias, no parque Infante D. Pedro,
em Aveiro. Pretende-se desenvolver
uma aplicacao interativa em Realidade
Aumentada, com recurso a
dispositivos modveis e assente em
atividades baseadas em Geocaching.
A principal expectativa é que a
combinacao dos mundos real e virtual,
articulada com o curriculo, possa
desencadear novos desafios, alargar
horizontes e oportunidades para a
Educacao.

Fig.1 — Parque Infante D. Pedro

Para mais informacao:

edupark.web.ua.pt

Cofinanciado por:

CSMPETE
2020

PROGRAMA, OPERACIONAL COMPETITIVI E EINTERNACIONALIZACA

5020

Teaching Day

5.2 edicao

JBARK: um projeto em Mobile Learning de
aprendizagem interdisciplinar em Ciencilas

Lucia Pombo, Margarida Marques & Luis Afonso
Departamento de Educacéao e Psicologia / Centro de Investigacao em Didatica
e Tecnologia na Formacao de Formadores, Universidade de Aveiro

Pilares tedricos

Mobile
Learning

7\

Educacao
em

'Ciéncias

Realidade

Aumentada

2]

Geocaching

i’

Questao de investigacao

De que forma uma
aplicacao em realidade
aumentada para
dispositivos moveis e
atividades baseadas em
Geocaching pode
potenciar a
aprendizagem em
Ciéncias

Metodologia

Investigacao e desenvolvimentol3]
Periodo: 2016 a 2019

Disseminacao

‘Avaliacao

- Website

Guides educativos

App em realidade
aumentada

Equipa

Consultor
(Univ. Vigo)

DEP/CIDTF

DEP/CIDTEF

Margarida Marques
Luis Afonso

Martin
Llamas Nistal

Antonio Moreira
M. Joao Loureiro

Departamento
Biologia

Dep Eletrénica
Telecomunicacoes
e Informética

Coordenadoré
DEP/CIDTFF

Rosa Pinho
Lisia Lopes

Paulo Dias Llcia Pombo

Joaquim Madeira '
P" L ‘ Colaboradores Gl
. Pés-Docs Lok

UA/CIDTFF
DEP/CIDTFF

A Zé Loureiro
Sara Simoes

Isabel Barbosa

Vania Carlos
Margarida Lucas
Cecilia Guerra

UNIAO EUROPEIA

Fundo Europeu
de Desenvolvimento Regional

Aplicacao do EAduPARK

16/34 :
PERGUNTAS *J  pontos

EQUPARK

Logotipo do EduPARK

€ INSTRUGOES

arvore muito alta, que esta representada no logoti
EduPARK.

Nas proximidades da escadaria poderdo encontrar

Usaa @@ para encontrar o Marcador

uma
po do

patrimonio historico e
botanico

georreferenciacao

Publico-alvo

do Basico ao Superior

Fig.4 — Marcadores
EduPARK em Reali

FCT

Fundagdo para a Ciéncia e a Tecnologia

MINISTERIO DA CIENCIA , TECNOLOGIA E ENSINO SUPERIOR

Fig.3 — Aprendizagem movel
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Estudo piloto

Alunos do 1.° e do 3.° ciclos de
escolaridade de Aveiro exploraram in
situ uma primeira versao da aplicacao
do EduPARK, no ambito da Semana
Aberta da Ciéncia e Tecnologia da UA.
A atividade decorreu no formato de
Jogo competitivo entre grupos de
alunos, sendo o objetivo alcancar a
maior pontuacao possivel.

Achel que esta atividade
era muito enriquecedora
porgue transmite-nos
valores e também ajuda-
. -N0os a querermos aprender

Eu gosto porgue
podemos
aprender mais
sobre as plantas
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Fig.5 — Recolha de feedback dos alunos

ConclusoOes / Expectativas

Espera-se que a combinacao de uma
tecnologia familiar aos alunos com
praticas de ensino em ambientes ao ar
livre permita potenciar as
aprendizagens. Estas deixam de ter
lugar exclusivamente em sala de aula
movendo-se para espacos gque 0sS
alunos exploram fisicamente,
estabelecendo ligacdoes com 0s
conteudos curriculares e com os
colegas gue com eles os partilham.
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